Une légende mystérieuse, des secrets a découvrir...
* et la magie de Noél a sauver !
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(( etait wne fois, @ B.omans...

( | 'y a trés longtemps, bien avant que les rues de
Romans ne s'illuminent pour Noél, vivait un maitre
cordonnier dont le talent était connu bien au-dela des

montagnes.

On racontait que ses mains étaient guidées par la magie
elle-méme.

Dans son atelier, le cuir chantait sous ses outils, les aiguilles
dansaient presque toutes seules et chaque chaussure qu'il
fabriquait possédait un pouvoir extraordinaire.

Certaines permettaient de courir plus vite que le vent.
D'autres donnaient le courage d'affronter les plus grandes
peurs. Quelques-unes rendaient leur propriétaire capable
de retrouver son chemin, méme dans la nuit la plus sombre.

Grace a lui, Romans devint peu a peu la capitale de la
chaussure.
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Mais parmi toutes ses créations, une seule était plus
précieuse encore : une grande paire de bottes imprégnées
de la magie de Noél, offertes au Jacquemart.

Depuis plus de six siécles, le Jacquemart veille sur Romans.
Mais ce que personne ne sait, c'est qu'il protége aussi le
Temps de Noél.

Chaque 24 décembre, apres les douze coups de minuit,
résonne un treizieme coup... un coup secret que seuls les
enfants peuvent entendre.

Cette 13¢ Heure est composée de soixante petites Minutes,
aussi joyeuses que malicieuses. Ce sont elles qui donnent a
Noél toute sa magie.



Mais cette année, les Minutes, trop curieuses, se sont
échappées pour découvrir les vitrines, les illuminations, les
spectacles et les rues de Romans.

Peu a peu, une étrange brume appelée I'Oubliles enveloppe.
Si elles ne retrouvent pas le chemin de la grande horloge
avant minuit, la 13¢ Heure disparaitra et la magie de la nuit
de Noél s'éteindra...

It

Le Jacquemart voudrait partir a leur
recherche, mais depuis plus de six
siecles, il ne peut quitter sa tour.

Heureusement, il n'est pas seul. A
ses cotés veillent ses deux fideles
compagnons:

Noisotin, un  petit casse-noisette
courageux, curieux et toujours prét a
aider, et le mystérieux Chat des Toits,
qui parcourt la ville en silence. Depuis les
cheminées, les ruelles et les vieux toits
de Romans, il voit tout. Il ne parle jamais,
mais laisse des indices a ceux qui savent
regarder avec leur cceur.

Tous les trois comprennent alors une
chose extraordinaire : seuls les enfants
peuvent retrouver les Minutes Espiéegles
avant qu'elles ne soient avalées par
I'Oubli.



Tous les enfants. Ceux qui parcourront les rues. Ceux qui
résoudront les énigmes. Ceux qui participeront aux animations.

Et méme ceux qui aideront simplement grace aux jeux de ce livret.
Car chaque Minute retrouvée compte. Chaque indice découvert
fait reculer I'Oubli. Chaque enfant apporte sa pierre a I'édifice.
Certains retrouveront quelques Minutes. D'autres en retrouveront
davantage.

Mais c'est en réunissant toutes leurs découvertes que les soixante
Minutes retrouveront le chemin de la grande horloge.

Alors seulement, le Jacquemart pourra faire résonner une
nouvelle fois la légendaire 13¢ Heure de Romans.

Ton aventure commence maintenant...

r DU 4 DECEMBRE AU 3 JANVIER
j L Comment jouer ?

Ot chenchen les Minutes ? Quand chenchenr leo Minutes ?
Les Minutes se sont cachées un Six Minutes se cachent déja dans
peu partout dans Romans : chez ce livret.

les commercants  partenaires | es autres sont généralement
(repére leur vitrine !), dans certains  jccessibles tous les jours, en

lieux ouverts au public, prés de journée, selon les  horaires
monuments ou de sculptures et ‘goyverture des lieux et des
II\(l)rs__ld événements organisés pour  commerces partenaires.

0él.

Mais attention, certaines ne

Daut,res, plus maI.|C|euses, sesont sont visibles que pendant des
cachées dans ce livret... Sauras-tu  gyénements précis. Pour les

les retrouver ? repérer, consulte le programme
i des animations : un petit symbole
A M tindiquera les événements

Les Minutes sont numérotées de
1 a 60 et mesurent environ 15 cm.
Elles peuvent étre affichées ou Tu trouves une Minute ?

collées sur un mur, un banc, une  pengs.toi 4 la page 11 et note le
porte, dans une vitrine... lieu ou tu as trouvé chaque Minute,
Alttention. : ne les touche pas et ne déplace  § cté de son numéro.

pas leun cachette. L te suffit de line leun

concernés.

numéno !
Tu av netnouvé au moins 20 Minutes ? Bravo ! Présente
x % ton. lisnet & Vlence Romarns Tounisme avant le 17 F

Jarwien 2027 : une sunprive tly attend peut-étne !
Valence Romans Tourisme, 34 Pl. Jean-Jaurés, Romans-sur-Isére
du lundi au samedi: 9h30 - 12h30 et 13030 - 18h00
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Six Minutes tres joueuses ont décidé de se cacher dans ces jeux.
Releve les défis et découvre qui elles sont !

1 (iﬁ .' ; Je suis plus grande que 40 et plus 6? 5
d “)(19/‘“)6 petite que 50. Mon chiffre des unités °
est le méme que celui de 27. (0]
Quelle Minute suis-je ? °

gﬂ[,aflyfunﬂw o

Aide nos héros a
retrouver la bonne
Minute cachée au bout

de ce labyrinthe. |
Attention il n'y a qu'un |

seul chemin possible. _l

|—>|_||_
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3.@Paints velics, 4.,

Relie les points Le Jacquemart a perdu ’Ie fil
dans l'ordre du temps ! Observe la suite et
pour faire trouve !e nombre manquant
apparaitre une pour decouyrlr une nouvelle
autre Minute ! Minute cachée.

7-13-21- ? -35

Quel nombre manque-t-il ?



Retrouve tous les mots cachés dans la grille. Attention, ils peuvent se lire
horizontalement ou verticalement, a I'endroit comme a I'envers ! Une fois tous
les mots retrouvés, les lettres restantes te réveleront le numéro de la Minute qui

se cache ici.

AILE MYSTERE
AVENTURE NOEL
BOTTES NOISOTIN
BRUME NUIT
CHAT OUBLI
CONTE ROMANS
DIX RUE
HEURE SAPIN
INDICES TEMPS
JACQUEMART TOUR
LEGENDE TRESOR
MAGIE TROIS
MINUTES VITRINES

6 .@ytobmyﬁkéfw

Retrouve les 8 mots a l'aide des indices
et compléte la grille. Attention, chaque

mot cache une lettre précieuse !

Une fois tous les mots trouvés, lis les
lettres repérées a la verticale pour
découvrir le numéro de cette nouvelle

Minute !

1. 1L veille sur
clocher et rythme le temps.

2. On les emprunte pour explorer la

vieille ville de Romans.

3. Il se faufile sur les toits de Romans et

observe la ville depuis les hauteurs.

4. |l passe, il file et se mesure en heures

et en minutes.

Romans depuis son
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5. Elle posseéde un cadran et des aiguilles
pour indiquer U'heure.
6. Quelque chose de précieux que lon
réve de découvrir lors d'une aventure.
7. C'est le mois ou lon féte Noél, mais
aussi le nombre de mois dans une
année.
8. Elles brillent dans le ciel et évoquent

la magie des nuits de Noél.
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Ou trowwen les, 60 dlinutes ?

Chez les commercants, au détour d'un
~ s monument, dans les animations de Noél ou au
% fil des pages de ton livret, les Minutes se sont
S dispersées dans toute la ville.

A toi de les retrouver !
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= Csgore — Pour t'aider dans ta
‘ " P quéte, voici quelques
indices sur les cachettes :

38 Minutes chez des commercants
Ouvre I'ceil dans les vitrines et les boutiques

s participantes !
10 Minutes Culture et Patrimoine

Espaces culturels, monuments, sculptures et lieux
emblématiques de Romans.

Des installations présentes tout au long  :
du mois de décembre. :
KT Pepsne ceaymbole

il 4 Minutes éphéméres (¥ i Minutedano le
¢ Attention : ces Minutes-la ne sont : Programme de
visibles que pendant certains spectacles, : « Noéld Romans» !

visites ou marchés de Noél.

™= O Et n'oublie pas les (AL ELERGT MW ddqui sont a

retrouver en résolvant les jeux des pages précédentes !

glise




Quatre Minutes ont pris la forme de tampons a collectionner.

Alors n'hésite pas a parcourir la ville et a participer aux animations
de Noél pour avoir une chance de les trouver.

Quand tu en as trouvé une, tamponne l'une des 4 cases ci-dessous !
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Ecris simplement le nom du lieu, du jeu ou du spectacle qui t'a permis
de découvrir les précieuses Minutes cachées a c6té de leur numéro :

1. 21 41.
2. 22. 42.
3. 29. 43.
4. 24. 44.
S. 29. 48.
6. 26. 46.
1. 27. 47.
8. 28. 48.
9. 29. 49.
10. 30. 80.
1. 31. Sl.
12. 2. 2.
18. 33. 83.
13. 34. 84.
18. 38. 88.
16. 36. 86.
17. 31. o1.
16. 38. 88.
19. 39. 89.
20. 40. 60.
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